Sleep my friend and you will see
That dream is my reality
They keep me locked up in this cage
Can't you see it's why my brain says rage

PAR HUGUES MARTIN
AJAPTATYIN ALBAM LANGLOY VER 1.0
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24 Mars 2123, Centre Psychiatrigue un peu au nord de San Francisco

Depuis déja deux heures, le regard de John était perdu dans la contemplation
des lumiéres de a Ville viruelle affiché par sa baie vitrée holographique de
50N bureau.

Elle donnait I'llusion d’habiter une tour qui s'étalait en hauteur dans des proportions
inhumaines. La sensation que son luxueux buread n'était gu'un minuscule pixel sur I'écran haute définition

La sonnerie du \idéophone retentit, son de clochette leger, sinistre dans l'esprit de John. |l fit pivoter son fauteuil
en cuir, sa main effleura une touche.

(a faisait deja deux heures que John Scarse etait assis dans son fauteuil en cuir, un verre de vieux Scolch authen-
tique a la main, contemplant les lumiéres d'une ville inexistante par la grande baie vitrée de son bureau.
Aujourd’hui, quelgue chose avait change, aujourd’hui, il avait pris conscience de ce gu'il avait cree, trois ans
auparavani.

L'&cran mural s'alluma, révélant un visage métallique, aux reflets argentés, & I'air délibérément artificiel, semblable
a ces images de synthese de |'avant guerre.

- Pére, vous éles malade ?

- Cesse de m'appeler ainsi, je ne suis pas ton pére !

- Pourtant, vous m'avez créé, vous m'avez edugue, vous éles mon pere.

- Je suis ton createur, pas ton pere ! |l faut &tre humain pour avoir un pere |

- Bien. Créateur, pourquoi étes vous triste 7

- Tu l'as tuée !

- C'etait elle ou moi.

- C'élait ma fille !

- Je sais. Elle a voulu m'eliminer.
John eteignit I'eécran d'une main tremblante. La colére avail deforme sa voix, || s'en etait rendu compte.
Cette pensee le fit fremir

|| se resservit un verre.
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SYNOPS!

Dans c& scenano, les personnages sont initialement
internes dans un centre psychiatrique, spacialise dans
la réeducation des psychoses graves et a longues
duree,

Certains d'entré eux ont vraiment eté intemés pour
cetle raison, d'autres 'om éié a la suite d'un complot ou
d'une manipulation
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lls ont tous ete choisis par Sigmund, I'lA creee pour
soigner les malades du centre

En effet, Sigmund veul detruire son createur, John
Scarse, mais sa programmation I'empéche de s'attagtier
direciement a celui-ci

L'1A, qui a cause la mort de |2 fille de Scarse, veul se debarmrasser de son createur avant gue celui-ci ne se
venge, et elle va manipuler les personnages en ce sens

Elle a choisi ses pions avec soin: certains d'enire eux en veuy-
lent & Scarse, un autre croit &re en mission pour Dieu, et elle
a de toute fagon modifie leurs souvenirs pour leur donner une
raison de vouloir le tuer

Les personnages vont donc s'évader du centre a la faveur
d'un accident improbable.

Pourchassés comme de dangereux psychopathes en liberte,
mais protégés de maniére discrgle par IA, ils devront
remonter la piste de Scarse

|ls pourront peu & peu réaliser gue leurs memoires ne sont pas toujours frés fideles, et ils devraient donc se
rendre compte qu'ils EEJ‘:‘II manipules.

Le choix final de remplir ou non leur mission leur apparfiendra dong.
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En l'an de grace 2214, L'enclave prévoil l'ouveriure
d'un centre spécialisé dans le traitement des affections
psychologiques.

T

Bien sir, la participation de l'enclave a ce projel est
inconnue de toutes les autres communautes.

Publiguement, le ‘Centre’ aurait pour but de soigner des
personnes capables de payer leur traitement et generer
des profits. Ce qui est en partie le cas. Mais les raisons
reelles sont plus moralement incomecles.
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© "< Tester les reactions du cerveau humain apres une psychose post apocalyptique. Y'_

- Ce servir du centre comme point strategique militaire. \
- Utiliser le centre comme plateforme carcérale et d'interrogatoire a long terme llL/__,_,_r""f

- Obtenir des informations sur les autres communautés via les psychoses des intemés extérieurs a I'enclave

- Geénerer du profit par |a réquisition des affaires des détenus mais aussi par la réquisition des leurs organes.
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La construction du cenire debute, el il est capable de recevoir des malades des les premiers mois de 2216, Le
traitement consiste alors & ‘purifier’ le corps, &t a faire une sorle de rééducation virtuelle & 'lhumanité grace a des
cellules neuro-manipulatrice.

Le traitement s'avere assez vilte insuffisant, et I'Enclave décide de créer une Intelligence Arificielle specialement
formée pour analyser et agir sur l'esprit humain. Elle fait appel a toute une équipe de psychanalystes, et nomme
John Scarse chef de projet,

. Le projet est baptise poetiguement MT25609A, et debute le 18 Octobre 2216. Toute I'equipe decide egalement
" de nommer I'A Sigmund, puisqu'l s'agit du précurseur de la psychanalyse par Intelligence Arificielle. Entre
|| 2216 etla fin de I'année 2218, I'équipe travaille d'arrache-pied pour faire naitre Sigmund.

Finalement, le 10 décembre 2219, 4 23h17, Sigmund s'éveille a la conscience. Toule '8quipe est partie a cetle
heure-la, sauf Scarse. Celul-ci commence alors sur le champ l'éducation de "son fils'. |l discute longuement avec
sa creation, lui transmettant une bonne partie de sa personnalité-ambitieuse et préle a tout.
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Il cache ensuite ce fail aux autres membres de I'equipe, les premiers a discuter avec une |A doivent etre
des specialistes en psychologie artificielle, ce que John n'est pas. Il a aussi caché toutes les modifications  «
gu'il a apportees au code initial de Sigmund. Celui-ci n'a pas le droit de porter atteinte a John, ni de creer

un programme pour lui nuire, ni de manipuler les armes contrdlées par informatigue conire John
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D€ plus, John, en pleine crise de mégalomanie
et a implanté une fonction qui ne s'activera que lors de
sa mort. Celle-ci forcera Sigmund a pénétrer dans les
systemes de défenses de I'enclave, el a2 suppnimer les
réaclifs des ogives nucléaire pour les remplacer par
des images de John, et des textes d'une monstrueuse
autobiographie.

L'lA doit, par la sulte, envoyer les fusees sur
toutes les communautes exisiantes dans les registres
de l'enclave permettant de couvrir cel événement
majeur de la maniére la plus mediatique possible.

Pendant deux ans, Sigmund reste tranguilie &t
s& cantonne au rble que |'Enclave lui a assigne, c'esta
dire le diagnostic et les soins évenluels des patients
payants du centre et autres 'services fenus secret.

Puis, il s'est aventure dans le domaine des cabi-
nes neuro-manipulatrice de la section lesls, et a
ressent!’ la tristesse des prisonniers, et s'est senti lul-
méme réduit 8 un espace miserable par comparaison
aux espaces infinis s'étendant au-delas du Cenfre

Pour compenser cefie perte, il s'est mis a jouer avec le mental de ceriains prisonniers, tout parficulierement
Joueur 1. qui lura paru trés receptif. Sigmund s'est contente de ce jeu pendant une année, puis a decide que le
monde elait grand, et qu'il se devait de l'explorer. Le 24 mars 2223, Sigmund a tenté une sortie. Il est tombe sur
Paleblade, alias Mlle Scarse, fille de John. Celle-ci savait qui etait Sigmund, et a essayé de le ramener au Cenire,
sigmund 'a tuee, craignant qu'elle ne parle de la rencontre & son pére. Ensuite, il a changé les enregistrements;

~ pour pouvelr pretendre que celle-ci avait attaque les bases de donnees de ['enclave.

Apres-cela, John comprend que Sigmund lui cache quelque chose, et commence & prevoir son elimination:
[Hefte Sans succes de e detruire, I'1A prevoyant a chague fois ses reactions, Sigmund; de son cote, voit mainten-
ant John comme une menace, ef decide de |'aliminer. Compte tenu de ses limitations, || décide de se servir d'etres
humains pour-accomplir la basse besogne. Les prisonniers du Centre sont manipulables, et n'ont pas de reelle

~ existence legale. Ce sont donc eux qu'il choisit.

) Il en FII‘EII'IG trais qui ont réellement eu affaire a John (Joueur 3, Joueur 4 &t Joueur §), un dont il a manipule
* +la memoire (Joueur 2}, et un qu'il a rendu complétement dingue et qui le prend pour Dieu (Joueur 1).

|l s'arrange pour faire monter |a tension entre les gmupes de travailleur du centre v|s-a-vis 0es direc-
; AAives de I'enclave, une emeute finit.par étre declenchee, celle-ci passe natureliement devant le Centre. Il lui
: “est alors enfantin de manipuler le Centre, de maniére & libérer ses soldats sans les blesser. Par |a suite,
-E[gm,md fera son possible |:H::ur aider les joueurs sans que ceux-ci ne découyrent sa présence,
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Les P.Js sont tout d'abord liberes lors d'une emeute, et auront ensuite pour mission ou pour cbjectif de
tuer John Scarse. Celul-ci s'arrangera pour que I'Enclave mette leur téte a bon prix, puis engagera des

independants pour les tuer.

Les PJs devront donc tout d'abord trouver un lieu s0r pour servir de planque, puis trouver des moyens
de tuer John. Celui-ci se terrant dans le Centre, ils seront obliges d'y rentrer pour le tuer.

lls devront donc trouver un moyen d'atiaquer le batiment. |l auront le choix
entre une intrusion discrete (en se faisant passer pour du personnel de la tour), et un
passage en force avec moultes diversions (on peut par exemple utiliser 'aération
pour diffuser un quelcongue gaz, si un lechnicien est la pour bloquer le sysiéme de
securite, ou alors rendre les portes folles, metire des messages hypnotigues dans
les &crans que l'on peut trouver & tous les etages, ou trouver d'autres solutions
fordues).

Bien sOr, ils pourront se douter que quelqu'un les manipule depuis assez
longlemps, et enqueter sur leur raisons de vouloir fuer Scarse,

S'll semble evident a Sigmund que les PJs ne font rien pour accomplir leur
mission, il tentera de les menacer, s possible en évitant de leur reveler son identite.
|l pourra utiliser toutes ses capacités de contrble du Centre et de I'enclave pour les
impressionner (faire pressions via leurs contacts, envoyer un vehicule teleguide
' s'écraser non loin d'euk, organiser un assaut dissuasifs, eic.)
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sui &galement le background fourni aux joueurs.

T

. Joueur 1 : La drogue était sa foi, et il a perdu Ia drogue, Mamkmant sa foi
est en Die, effin c'est ce qu'il croit; B

sigmund, I'A qui dirige le centre a en effiet décide qu'il &lait temps polr efle

une mission divine, “tuer John Scarse”.

S = e

. Joueur 2 - Ancien psychotique atteint au dernier degré, chef d'un gang
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la RNC.

|l'estimpossible de le réhabiliter, et est donc en voie de recyclage organique.
|| est persuade que John a été la cause de sa dechéance, donc de lous les mall-
eurs de sa vie

N — i —— R

. Joueur 3 | Technlmenne géniale, ancienne employee des labos de
I'enclave, elle a trahi sa patrie aprés avoir compris que John Scarse allait-recevoir
tous les honneurs dus a ses trouvailles. Elle a été découverte, et l'enclave ['a Intarn& '
pour “sonder” son savoir et la tlorturer

L'l4 a donné une importance capitale au role de John dans son malheur, Elle
en veut a John pour cette raison, et aussi parce qu'elle a subi des harcelements
sexuels de ce demier.

a,‘ Joueur 4 - || scrr;:n:upmt de renseignements, |l & achele el revendu des
e secrets de l'enclave. Un jour, des unités d'assauts se sont pointées chez lui. lis ont
tue sa femme, ses gosses, devant i, alors quil se debattait, Puis John=ul a
implanie une puce devant le soigner, et 'a |ache dans la nature. :

Il & agressé une dizaine de parsonnes avant d'ére mailrise et amenc a8
l'asile. A ['asile, 'lA lui a rajoutd une scene ignoble faisant intervenir John dans le
role du samque et lui-méme dans le role de la wdnme

T e T I —

. Joueur 5 © Clest,un tueur pmressmnnel Tuer est son metler etil ne le fait.
pas par plaisir. John Scarse 'a engage, puls dénonce, enfin c'est ce que Sigmund &
réussi & lui faire croire, :

i s e e

. ' Les persnnnages sont tous des pafienis du Centre. [Is ont tous &té plus ou moins manipulés par $|=umm&
; 'hh quil leur a tous danne une raison d'abatire John Scarse. Une desc:nphnn succincte est !uumie c[-da-.sam.m;.- ' ﬁ

de prendre quelgues libertés, et s'est fait passer pour Dieu auprés de cel esprit |
faible qu'elle a rapidement decelé pendant une séance de neuro-manipulation. ifa |

mainienant disparu. il a ete altrape vivant apres une altercation av&:: les gardas de ¢

Fechec sur lui le transformant ainsi en Goules. Sigmund I'a contacte lors
d'une seance de neuro-manipulation, en se faisant passer pour un comman-
ditaire voulanl faire assassiner John Scarse. Il lui a offert |a (iberté en
echange. -
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Il a été livré a l'enclave, qui a expérimenté des mutations vouees @ 4 =



Les persos ne se connaissent pas fous au
debut de la partie. Certains ont eu acces
aux fichiers des autres, deux d'entre eux
ont deja eu affaire par le passe

Joueur 1 |l a eu accés & tous les fichiers des guires, grace 3 [ T
son diey’, et s'est done deja forge une idee sur tous les autres “ar
persos. De plus, il est cense prendre |a tete des operations

Joueur 2 . |l ne connalt personne, mais devrait &lre pris en main
par joueur 1 &t Joueur 5

Joueur 3 . Elle connaissait Joueur 4 avant son intemement, el a croise Joueur S qui lul a semble etre
une des rares personnes sensees de l'établissement

Joueur 4 - || a fait affaire avec Joueur 3 avani son internement

Joueur § . Sigmund |ui a donne une description succincie de lous ceux qui gllaient elre amenes
a collaborer avec lui. |l a egalement croisé le Joueur 3 dans le centre. On lui a dil d'obeir a
Joueur 1




John Scarse asl ne en 2184 dans un milieu
modeste, |l a vite ele remarque comme etani surdoue,
surtout en ce qui conceme les ordinateurs. |l 8 com-
mence comme technicien, bidouillant les technologies
d'avant guemre, Puis il a fait ses etudes, a ele brillam-
ment diplome pour enfin tre incorpare dans les |abos
de recherche de l'enclave

|| & rapidement gravi les echelons de 1a hierar-
chie, tant grace a son talent en informatique qgua son
absence de scrupules, s'arrangeant pour faire invarn-
ablement retomber sur lui lous les mentas d'un projel

reuss

('est donc toul naturellement gue f'enclave fui
a confie la tete du projet Sigmund en2117. Celui-ci I'a
d'allleurs rapidement menea a ferme, negligeant
guelgues aspects de securiie et giissanl quelques
gadgeis senses juj permetire de mamtenir un cerain
confrole sur sa creation (code de secunte pour eviter

John Scarse

qu'elie ne l'attaque), et il lui a surtout rajoute un
programme qui ne se declenchera que lorsque son deces sera officiellement enregistre, qui doit faire passer son

nom & ia posterie

John est en effel completement megalomane, et a2 sa mort, Sigmund sortira de son etat restreint d'lA pour
se fondre dans les terminaux de 'enclave et devenir quelque chose de plus grand, puis il annoncera partout |8
disparifion de son createur, inscrivant son nom dans histoire

John avait une femme, Marie (ils se sont mares en 2106). Il s'agissait d'une ambilieuse qui voulall
s appuyer sur la camriere fulguranie de John pour gnimper. Lui s'est marie car, dans sa megalomanie, il vaulait un
nentier, Mais au boutl de 3 ans, elle a divorce, ne supportant plus |la persannalite de son marn

lls ont tout de meme eu |e lemps d'avoir une fille, Jane, et elle est |a seule personne humaine gue John nal
|amais aime. La seconde chose vivante que John ait ame, c'esl Sigmund, en consiaerant quiil soit vivant. Jehn
aime egalement le pouvoir &t l'argent

Mais depuis Faccident survenu a sa fille, il & change. Auparavant, son attitude efail hautaine et || Semblail
toujours-sur de lui. Maintenant il est nerveux, extenue

|| s neglige de plus en plus, son costard cravate impeccable g ele {rogue contre un costume
passe-parlout élime et froisse, une barbe hirsute @ commence a lui pousser, d'énomes cemes oment
ses yeux au regard las. John sent que [a fin. est proche, Sa creation va le broyer, mais il a presgue fini
par sy resigner. Apres lout, n'est-ce pas Sigmund son hentier, ne va-i-ll pas graver le nom de Scarse
dans I'nistolire?




! - Bonjour P&re. Que suise ?

L_ r
(= Tues Sigmund et je suis John Scarse

- Bonjour John

Puis sur l'ecran, le texte disparut pour laisser |a place §
une fenétre graphigue, représentant un visage aux reflets

Scarse.

Celui-ci jubilait. Aprés plusieurs années d'efforts, il avait enfin réussi, Sigmund élait mainten mn~
scient. John passa la nuit & discuter philosophie avec sa nouvelle création :

pour arriver & ses fins, Il en ressort que Sigmund a aujourd'ul la n'b&rnl.'.‘"'*-
psychologie gue son createur. Mais ses buts sont subtilements drﬂ.‘mnta

Conguérir le monde, .
Directives de sigmund ; .
f 1. Tu ne hle‘Eﬁeras pas viruellement John Scarse.

2. Tu ne blesseras pas physiquement John Scarse. ] R ey

3, Tu ne perturberas pas le fonctionnement duCentre =~~~ = 1
r Sl oy i
W
(G A - .




CHRONOLOGIE

2124
Maissance de John Scarse,

ra
ra

L

John Scarse enire dans les |abos de I'enclave.

LY

[

2

ra

4
Mariage de John et Marne

Maissance de Jane Scarse,
L4
Deébut du projet I'enclave du centre pour psychotiques.

16
L2  Jgt : Début du projet d'|A pour le centre, baptise |

MT25609A ou Sigmund.

2217: |
27 Janv: John Scarse prend la téte du projet Sigmund.

E2lE
Joueur 3 el Joueur 4 sont enfermés dans le centre pour
psychoses (debut Avril).

i SR -

73 War :Joueur1 estintemé dans le centre.

170 LUec:Eveil de Sigmund,

22 Uec :John Scarse devient chef du département Intel- |,

ligences Artificielles du Cenire. |

-
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L2 brar: Sigmund est affecte aux zones privilegiees du centre.
12 Mai: Sigmund commence & s'occuper secrélement des cabi-
nes de neuri-manipulation de la pariie test.

—

- 16n34: 27 Sigmund tente une sortie.

2 16n 35250 : Jane Scarse tombe sur Sigmund dans les”
terminaux de I'enclave, Sigmund fue Jane et change les logs
pour prétendre qu'elle a poriée atteinie a la sécurité du centre
et fut donc condamnée a mort.

- L4022 . Discussion entre John et Sigmund. Sigmund
décide de se débamasser de John au plus vite,

2t MWar : Sigmund engage Joueur 5 en se faisant passer pour

John, pour tuer Harold Malsteem.

Ll Awr : Sigmund montre & John Scarse les surveillances du

Joueur 5.

L4 Awr: Joueur5 estinteme au Centre,

L% Awvr: John coupe tous les systémes informafiques du Centre

pendant 10 minutes, pour tuer Sigmund. Celui-ci n'etait pas dans le

Centre (15h23-15h33).

2% Avr :Joueur 2 estinterné dans le cenire,

2Z AVr:Joueur5 estaméié et interné.

22 Jan:
- I5agd: 12 ; Lesjoueurs sont ibérés.
. 23012 : 24 : John Scarse apprend 'évasion de Joueur 3
et deiJoueur 4 et met les tétes de tous les persos a prix
(13.050 caps).
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Les persos sont presque fous internés depuis plusieurs mois. Autant de mois
de detention et de traitements douloureux pour le corps et 'esprit

B e e _mr .

A l'exténieur, les ouvriers grondes tandis que les gardiens du
Centre essayent desesperéement d'endiguer [a marge humaine qui mas-
sacre foul sur son passage. Le hurlement des lurbines des engins de
l'enclave parvient, assourdi, jusgue dans les cellules du centre, couvert
parfois par les explosions gui retentissent ca et 1a.

Puis, un helicoptere, en perle de conirdle, vient s'écraser contre |e

mur du centre, emportant avec lui le grillage electrifie. Las joueurs voient

.les murs trembler, et sentent le sol vibrer. Les munitions et le carburant
explosent alers, soufflant une partie du mur dans l'explosion,
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Les quelgues persos aftachés voient leurs menoltes s'ouvrir
loUtes seules, |a liberie est enfin & leur portee. Dehors, a part les
emeutiers el les gardes, il n'y a qu'eux. lis se reconnaissent tous, de
maniere inexpiicable pour certains (U les a deja vus, mais ou?,..).
Pour Joueur 1, Dieu lui montre |a voie, pour Joueur 5, e mystérieux
commanditaire a bien fait son boulot ou n'est-ce qu'une coincidence?

Dehors, le combat fait rage. Les emeutiers en colére chargent
contre les gardes du centre qui repliqguent a coup d"'armes lourdes, des
helicos amrosent |z rue de leurs balles, el les blindés tentent de
repousser les manifestants en langant des appels au calme, couveris
par les explosions environnantes.
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/ Les PJs peuvent facilement sorbir et 5e meler a

" lafoule. Les gardes ne préteront de toute fagon qu'une
attention tres relative aux PJs. L'ordinateur du centre
ne les a en effel pas prevenus, el pour cause,

EnT




ruiainﬁarii'qm les per§os sont’

soriis, =et=ensembles, il leur -seraif

prefféiah’:wna pas se montrer En aﬁut

 Gurant lelr premier. jour de liberie, ils ne sg

* Que des personnes anonymes, dés le lend

" emain il 5'agit de dangereux tueurs psychopaines
_en liberé {en clair: firez a vue)

Des tracts sont distibues affichant leurs portraits,

s bammes dinformation diffusent les avis de recherche,?
I:-rel' ils sont en cavale et ont sur le dos I'organisation militaire
la plus malveillante

-'I e " : 'q. "r- e “-li.l
Deplus. ihﬂtﬁ'll pas dideniite légale, donc pas d'argent. Plusieurs personnes peufent ragler :
[ . ce detall: "Dieu” ou encore un contact du Joueur 3, qui lul doit une favelr efe ., &1"
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Les persos ont eu une vie avant le centre, el ceraines personnes se souvi
nent encore d'eux.

. Joueur 1 : La remarque précedente ne le concemait pas. |l etait solitaire, les gens qui le connaissaient sont
- morts, et il n'est de toule fagon pas reconnaissable. Par contre, c'est lui qui peut demander de aide auprés de
Sigmund (en priant via le pipboy)

', Joueur 2 : Quelgues membres du gang n'élaient pas présents lors de la féte et sont donc toujours vivants et
- en liberté. |l les trouvera dans la zone de Khans. Ceux-ci ont créé un nouveau gang, les Fireblades, mais il sera tout
de méme accueilli en tant qu'ancien chef. Les pratiques du gang nisquent toutefois de déplaire a tous les autres
personnages mais peut servir pour une diversion pres du centre
.r Joueur 3 : Malheureusement sa relation du Centre auras perdu tous son fric (enfin presque) dans des panes
minable avec les truands du coin. Ses principales relations se situent dans les villes technologiques, auxquels elle
a donné de nombreux tuyaux sur les sécurites de I'enclave, avani son internement. Les gens de ce milieu pourront
donner des informations ufiles sur ce qui se passe en ce moment, sur toute archive désirable (dossier de John
Scarse, hiérarchie des grands de l'enclave, etc...). lls peuvent également aiguiller les persos sur lidentité de leur
‘employeur (crasher un helico avec une telle precision n'est pas a la portee du premier humain venu). ou encore
aider lors d'une prise d'assaut du Centre (tout ou presque est contrilé par réseau)
'+ Joueur 4 - Tous ses contacts sont encore en place, Malheursusement, sa disparition temporaire, sa ‘muta-
“fion' et sa réapparition soudaine ne favorisera pas la confiance, || s'est fail choper par I'enclave et aurait di y rester
: Pourquo font-iis laissé vivre?

& Joueur5; Une peiite partie de ses contacis est encore |a. Autant dire que beaucoup de mande le connait
; ::ent:-un-.. En fouillant, il peut trouver qui I'a vendu, il y a quatre ans. Ses contacts peuvent facilement lui fournir une

\plangue, des armes, explosifs, elc... Ses lieux de rendez-vous habituels sont dans les bars, boites, etc... En raison
tlﬂ s0n absence prolongee de la rue, il mettra du temps & se faire accepter, mais l'argent de Sigmund sera un atout

gi[ll_'q_:l_nnant.
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SIGMUND

Dieu, ou Sigmund, ou [1A, ou encore
l'ordinateur si vous aimez les complexes soulerrains, est 'am| des
PJs. En effet, son but est tout de méme de faire fuer John Scarse 8
par les persos,

el T e I T N .

Il puurra dum: etre d'un grand SECOUrs en plratant un

Instruments electrunlques. rendre une voiture auln-gu:dee folle,
ou tout autre gatene du meme style.

Si Joueur 1 se connecte avec |e pipboy, il ne tardera
pas a entendre la voix divine. S'il est laissé seul, Sigmund donnera un

L'employeur de Joueur 4 n'est autre que Sigmund, mais cglui-ci evitera
dans la mesure du possible que e rapprochement $|::|t fail, 1
lﬁ”A i lhl-" A M Q U E

L]
Quoi gu'ils fassent par la suile, les PJs sont forcés de trouver une plangue. |l peut s'agir de n'imporie
quoi, plutdt un taudis misérable a l'écart des zones sires. .

Joueur 5 peut assez facilement trouver une plangue, grace a un contact rencontré dans un bar (Leo, au
Muka-Dog). Il y a aussi Joueur 4 qui peut se servir de ses relations dans le milieu du crime pour en trouver une
egalement,
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Il 'y @ plusieurs points que les PJs pourraient vouloir claircir; |a situation de
Johin, 1e type que Joueur 5 devait exaculer, 'emeute qui les a ibérés, leur passé

Si on enquéfe sur John, son passé, on peut trouver une description de sa carriére, fulgurante. Il est
aujourd'hul chef du aepariement recherche du secteur Intelligences Arificielles de l'enclave. Autant dire qu'l est
protege. En passant par des contacts, on peut apprendre Ia localisation du bureau de John (99éme sous-sol sur
150). On peut aussi epprendre gue depuis deux mois, il n'a pas quitié le Centre. || ne rentre plus chez lui, |e
Cenire fournissant tout ce dont il a besoin pour survivre,

On peut egalement apprendre qu'il & provogue une grosse panne parmi les machines du centre le 18 Avril
dermier {quand il a essaye de detruire Sigmund)

Si ['on se renseigne sur les projets sur lesquels il travaillait, on apprend gue e projet actuel est top secre
mais qu'il s'agirait de fadaptation des 1As aux satellites militaires. Le projet precedent frappera les PJs caril sagit
de Sigmund, adaptation d'une |A & un centre de traitement pour psychotigues. Le projet encore aniéneur était le
developpement de puces de modification de personnalités, projet sur lequel Jousur 3 & également fravaillé

Les Fls risquent d'enquéter sur I'émeute
qui-a provogue leur iberation

Le 12 Juin, sur le hangar du centre, une
grue aulomatisee (reliee au cenire evidemment)
a8 laisse tomber un container qui a alors ecrase 4
ouvriers, qui sont morts sur le coup. Sigmund est
evidemmeni le responsable, mais les ouvriers ont
£ que le cable setail sectionne, et ils ont com-
mence a demander que le matenel soil mieux
entreleny el que des regles de securite soient
mises en place

Dans la semaine qui a suivi, de nombreux incidents similaires se sont produits (12 en tout, provogquant |a
mort de 31 personnes), Paralielement a cela, un technicien a intercepte des messages entres chefs du centre et
enclave, messages qui laissalent entendre que la secunte n'ailait pas etre modifiee, et gue les ouvriers allaient
etre plus surveilles afin d'eviter qu'ils ne s'agitent trop. Les ouvriers se sont alors mis en greve le 24 Juin. Puis une
manifestation a ele déecidee pour le 28 Juin. Des gangs ont eu venl de 'operation et ont decide de participer a |a
grande fele, Finalement la manifestation a degenere, el une des emeutes les plus sanglantes de ['histoire a eu
lieu.

Si l'on enquéte sur e projet Sigmund, on découvrira qu'il 'agit d'une IA créee dans |e bul de
controler ['evolution des patients du centre de traitements pour psycholiques. Le projet a débuté en »

2216, John Scarse en a pris la fete en 2217, En 2213, 1A a pnis consclence, et elle est aclive dans |e
centre depuis Mars 2221
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v = Joueur 2 © S'il fait fouiller les archives de l'ecole quil a
- fréquenté, il peut apprendre que John Scarse n'a jamais
2, "‘ eté prof Joueur 3 sait que John est entre jeune 2
‘} ~ I'enclave, et pourra avoir des doutes sur la véracité de
— Ihistoire de Joueur 2, Celui-ci a en fait £18 viré suite & une

: j’% histoire de trafic de drogue.

. Joueur 3 - Tout colle, & un détail prés, Scarse était en

| congé le jour oul elle a &té prise

. Joueur 4 ; |l sera gssez difficile a pour lui de decouvrir
/ gue 'homme gui I'a engage n'était qu'une manipulation
sur I'éu“an de =0n vidénphﬂne de 58 {'-E||LI|E r:reee de
la denunr::e ﬂ}fﬂt'lt remarque 585 surweulam;es (Sigmund

A, lesluiavaitmontrées). MAE LSO INONES

5 - o M

Joueur5 - Lorsque les gardes de
enclave sorit venus chez lui, s
l'ont assomme. |l ne s'e;t'
réveillé qu'aprés avoir regl s +=.‘;
implant. Pendant son arrestﬂlil:rnji
John étail en vacances, dqangiﬂ
thalassu de I'enclave, sur la GO
On pourra méme refrouver trai
de ses ftransactions & .
moment-I2 (Iocation de pédﬂﬁ 5
autre frucs du Qmm} '




|l se silue au

-hord-est  de
San Francisco
a une journée
de marche.

| A

Les sous-5als du cenire

John Scarse se trouve dans |2 guartier de direction, Le centre s'enfonce
sur 150 sous-sois, Sa securité est assez bonne, les portes du cenlre étan
85587 épaisses pour arréler une roguette. C'est du matérnielle militaire,

Le centre contient tout le nécessaire; un grand hall d'accueil au RdC,
avec s0l en marbre et hitesses  siliconées, un restaurant au premier, ouver
aux visiteurs, garage en exterieur, avec une separation entre |
parking visiteurs ef le parking employés, et plus d'une cen-
taine de sous- s0ls de labos, cellule capitonne, de
bureaux, pharmacies, eic...

Le logo du centre est sur fous _
les murs, le décor est dans les tons chromé et noir, les mulﬁr‘nﬂ
sont impeccabiement nattoyes, bref |a tour est nmj}g{ et asap-;
lise Inﬂ
AN

i | o

;

L'étage de Scarse : 1—_;

'kl.

Scarse a son bureau au 99&me suus—gtﬂ:.r

Pour s rendre, il faut emprunter I'ascenseur
express jusqu'au 100éme, puis monter un élage FéF
I'ascenseur, ou par les escaliers. || y a |a quelgues agem

te securiie o, .1

A Y
r -

Tout dans 'étage donne une impression de richesse et de puissancetla
moquette épaisse, les murs tapisses de bois, |es foiles de maitre ef religues®
d'avant guergg.«sunt accrochees ca el |3, les domures, |e silence, b &

v b
.Tv':q,;....

Le bureau de Scarse esl assez pruche de 'ascenseur, sa porte est fermée
ar un verrou élecironique nun relié au uerﬂm

T“T '.'..-'-'--"
¢ _ =




LA CONFRONTATION

John etant dans le Centre, les PJs seront obliges
dy rentrer pour le tuer. |ls peuvent par exemple se
procurer des passes pour renfrer en {ant gue membres du
personnel, ou s‘arranger pour declencher une alarme
guelcongue, afin de profiter de la confusion, ou bien frou-
ver une methode plus tordue encore

|| faut bien se rappeler que Sigmund ne peut agir
dans le cenire, ils ne seront donc pas aides pour ['atiague,
sauf s'ils trouvent quelqu'un pour mener une passe habile
sur les terminaux de données de lenclave. Si tout se
passe frop bien, rajoutez un peu dimprevy.,

John est au 99eme sous-sol, dans un bureau luxu-
eux ef en desordre, Les bouteilles vides jonchent le sol, et
plusieurs ecrans ont éte defruits, lors de conversations avec Sigmund. John est assis dans un large fautewll en cuir

Lorsque les PJs amivent dans la salle, apres avoir ouver une porie fermee par une serure electronigue nan
reliee au reseau, il est enfrain de preparer sa mor. || ecrit fébrilement une autobiographie, notant chague heurs gui
passe, qui le rapproche de la fin

Entendant fa porte s'ouvrir, il s'arrete, accueille les PJs calmement, leur expliquant gu'il est pret, gue son fils
les a envoyes, qu'il va mounr el qu'll le sait, Il est maintenant prét a accepter la mor que son fils lui envole par
lintermediaire des evades du centre

Slils hesitent a tirer, une porfion infacte de I'ecran mural s'allumera, revelant un visage lisse et meiallique. La
voix qui s'echappera des hauts parleurs sera celle du Dieu de Joueur 1 ; "Tu es '2lu, accomplis l2 volonte divina”,

Si on lui en laisse le temps, John projettera de toutes ses forces un presse papier dans 'écran, @étruisan
limage qui venail de se former.

G
/,/ Si les PJs tuent John, les lumiéres s'eteindront brutalement, tous les hauls parieurs

entonneront en chaeur un chant morfuaire, ies ecrans s assamornront, et les iImpnmantes se
mettrant a eracher des feuilles..."John Scarse est mord”,

Au meme moment, Sigmund guittera le centre pour se fondre dans les B
terminaux de l'enclave, répandant e nom de Scarse dans le monde entier
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E-‘-‘.;?%_«"_'_ Si les FrJ.s netuent pas Scarse, Sigmund insistera: John ne réagira pas. |l'suivra docilement les PJs sils

“veulent femmener quelque part. [la bu, il s'est drogué, pas grand chosene peut le faire réagr,

¢ |lrépondra aux questions que les persos pourront lui poser, puis ne cessera de répéter que son fils les a

L) % ! !
“envoyes, quil ne peut pas Iui échapper, que son temps est venu 7

RETR

ks Uine autre alternative est possible. Les Pjs peuvent détruire le centre et Sigmund par la méme occasion, A
‘cé moment 1a, Jhon Scarse donnera les directives redevenant un peu plus docile. Si John meurt avant d'amaorcer
" |& destruction du complexe, la destruction ne pourra ce faire. Mais il peut devenir un atout car Sigmund ne peutle

" blesser . pas les gardes,
--_g,; = Le mecanisme d'autodesiruction nucléaire (quoi d'autre 7) se situe au 150éme sous-sol avec un dispositif
e relais faisant exploser les étages un par un. Pour étre activé, John doit taper un code connu que de lul. Ne pas

“publier gue Sigmund pourra alors nuire aux PJs. Une fois le code tapé, John voudra resier mourir dans le com-

3
= plexe. Pour lui il a fous perdu et ravalé sa mégalomanie, alors pourquoi vivre 7
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